
Implementazionedi metodi

Ricercain unamatrice
�Implementareun metodochepresoin ingressounamatricedi 

contii numerinegativiconenutinellamatrice
�disegnareilrispettivodiagrammadi flusso

intcount(intM[][])



Ricercain unamatrice: 
soluzione

intcount(intM[][]){
intnum=0;for(inti=0;i<M.length;i++){

for(intj=0;j<M[0].length;j++){
if(M[i][j]<0){num++;}}}return num;}

i<M.length inti =0
falsej++ intnum=0;num++ j<M[0].lengthM[i][j]

i++
intj =0 false

false truetruetruetruereturn num
Stampadeivaloricompresifra
2 e 8 di un vettore

�Implementareun metodochepresoin ingressoun vettore, 
stampai valoricompresifra2 e 8

�disegnareilrispettivodiagrammadi flusso
voidstampaFra2e8(intA[])



Stampadeivaloricompresifra
2 e 8 di un vettore: soluzione

voidstampaFra2e8(intA[]){
for(inti=0;i<A.length;i++){
if(A[i]>=2 && A[i]<=8){

System.out.println(A[i]);}
}}

i<A.length inti = 0true falsei++ stampaA[i]
A[i]>=2 && A[i]<=8true false

Stampadeivaloricompresifra
2 e 8 di unalista

�Implementareun metodochepresoin ingressounalistadi 
interi, stampai valoricompresifra2 e 8

�disegnareilrispettivodiagrammadi flusso
voidstampaFra2e8(List A[])

List {Itemhead;}Item{Itemnext;intvalue;} Classidisponibili



Stampadeivaloricompresifra
2 e 8 di un vettore: soluzione

voidstampaFra2e8(List A){
for(Itemit=List.head;it!=null;it=it.next){
if(it.value>=2 && it.value<=8){

System.out.println(it.value);}
}}

i<A.length it=List.headtrue falsei++ stampait.value
it.value>=2 && it.value<=8true false

Ricercadeivaloricompresifra
2 e 8 di un vettore

�Implementareun metodochepresoin ingressoun vettore, 
restituisceveroo falsoa secondachecontengao menoun 
valorecompresofra2 e 8

�disegnareilrispettivodiagrammadi flusso
booleancontieneFra2e8(intA[])



Stampadeivaloricompresifra
2 e 8 di un vettore: soluzione

booleancontieneFra2e8(intA[]){
booleanfound=false;
for(inti=0;i<A.length;i++){
if(A[i]>=2 && A[i]<=8){

found=true;break;}}return found;}
i<A.length booleanfound=falsetrue falsei++ A[i]>=2 && A[i]<=8true false

i=0return found
Media di un vettore

�Implementareun metodochepresain ingressoun vettore, 
calcolila media deglielementimaggioridi 7

�disegnareilrispettivodiagrammadi flusso
floatmedia(intA[])



Media di unalista
�Implementareun metodochepresoin ingressounalistadi 

interinecalcolila media
�disegnareilrispettivodiagrammadi flusso
floatmedia(List A)

List {Itemhead;}Item{Itemnext;intvalue;} Classidisponibili

Ricercadi elementicomuniin 
due array

�Implementareun metodochepresiin ingressodue vettori, 
restituiscaun vettorechecontienel’intersezionedeidue vettori, 
cioèi valoricontenutiin entrambii vettori

�disegnareilrispettivodiagrammadi flusso
int[] intersection(intA[], intB[])



Ricercadi elementicomuniin 
due array

�Implementareun metodochepresiin ingressodue vettori, 
restituiscaveroo falsoa secondose i due vettoricontengono
un valorein comune

�disegnareilrispettivodiagrammadi flusso
booleanisIntersectionEmp(intA[], intB[])

Definizioneclassi



Classelibro
Definireunaclassecherappresentiun libro. Si richiedeche

�Si memorizzinoiltitolo, ilnumerodi catalogoe le paginedel libro
(definite dallaclassea paginasuccessiva)

�Si possacreareun oggettolibroindicandoneiltitoloe ilnumerodi 
catalogo�Si possainserireunanuovapagina

�Si possarimuovereunapaginaindicandoneilnumero
�Si possaricercaretuttele paginechecontengonounadata parola
�Si possaricercareunapaginaindicandoneilnumero
�Si possacalcolareilnumerodellepagine
Definiremetodi, costruttorie variabilidellaclassesenzaimplementarli

Classepagina

class P
agina {

S
tring

testo;

intnum
ero;

P
agina(S

tring
testo, intnum

ero);

}



Classelibro: soluzione
class Libro{Stringtitolo;StringnumeroCatalogo;
Libro(Stringtitolo,StringnumeroCatalogo);
Pagina  pagine[];
voidinserisci(Pagina p);
voidrimuovi(Pagina p);
Pagina [] ricerca(Stringparola);
Pagina ricerca (intnumero);
intnumeroPagine();

}Usodellaclasselibro
Dopoaver scrittola definizionedellaclasselibro, come descritto
nelprecedenteesercizio, siscrivailcodiceche

�creaun oggettolibrodaltitolo“Informatica1”aventecome 
numerodi catalogo10

�inseriscela pagina1 contententeiltesto“blabla”
�inseriscela pagina2 contententeiltesto“ri-blabla”
�stampiilnumerodellepagine



Usodellaclasselibro: 
soluzione

Libro l=new Libro(“Informatica 1”,”10”);
Pagina p1=new Pagina(“blabla”,1);
Pagina p2=new Pagina(“ri-blabla”,2);
l.inserisci(p1);l.inserisci(p2);System.out.println(l. numeroPagine());

Classenazione
Definireunaclassecherappresentiunanazione. Si richiedeche
�Si memorizzinoilnome, ilnumerodi abitantie le città(definite dalla

classea paginasuccessiva)
�Si possacreareun oggettonazioneindicandoneilnomee ilnumero

di abitanti�Si possainserireunanuovacittà
�Si possarimuovereunacittàindicandoneilnome
�Si possaricercaretuttele cittàdi unaprovincia
�Si possaricercareunacittàindicandoneilnome
�Si possacalcolareilnumerodellecittà
Definiremetodi, costruttorie variabilidellaclassesenzaimplementarli



ClasseCitta

class C
itta

{

S
tring

nom
e;

S
tring

provincia;

P
agina(S

tring
nom

e, S
tring

provincia);

}

Usodellaclassenazione
Dopoaver scrittola definizionedellaclassenazione, come 
descrittonelprecedenteesercizio, siscrivailcodiceche

�creaun oggettonazionedalnome“italia”avente59.000.000 
abitanti�inseriscela città“Fucecchio”provinciadi Firenze

�inseriscela città”San Gimignano”provinciadi Siena
�stampiilnumerodellecittà



Implementazionedi metodi

Algebra booleana
�Date le variabili di fianco, scrivere l’espressione  Java 

tale che1.èfalsa se e solo se  “a ènell’intervallo chiuso 
[3,7] oppure a èminore di b”

2.èvera se e solo se “d èil carattere A e c non è
nessuno dei caratteri A,B,C,D oppure”

3.èfalsa se e solo se  “a èun numero visibile per 8 
compreso fra 10 e 60, estremi compresi, e c non è
il carattere A”

4.èvera se e solo se “c èuno dei caratteri R,S 
oppure a non èla metàdi b”

�Trasformare poi le espressioni usando la legge di De 
Morganfino a eliminare le occorrenze dei simboli ! e 
lasciando solo &&,!=, >=, >, < ,<=

inta, b;charc,d;


