
Esercizio
Scrivereun’applicazionecon due classi: InsiemeDiInterie Interfaccia
InsiemeDiInteridovràavere
•UnavariabileA checontieneun array di interi
•Un costruttorecheprendein ingressoun interoe inizializzala variabileA con un 

array di lunghezzan
•Un metodoper riempirel’arraycon numeriintericasualicompresifra0 e 5
•Un metodoper calcolarela sommadeinumeri
Interfacciaconterràilmetodomain che
•dovràcreareun oggettoInsiemeDiIntericon 10 interi
•far riempirel’arraycon numericasuali
•stamparnela somma

Suggerimenti
�Per generareun numerocasualeusareilmetodonextIntdellaclasse

java.util.Random
�Random èunaclassecheimplementaun generatoredi numericasuali. 

Ad esempio, per creareun oggettorgdi tipoRandom
�Per assegnaread unavariabilea un numerointerofra0 e 5 usare

java.util.Randomrg=new java.util.Random();
a= rg.nextInt(5); 



Schema delleclassida
realizzare

public class InsiemeDiInteri{
intA[];InsiemeDiInteri(intn){
//scriverequìilcodiceper inizializzareA

}void riempi(){java.util.Randomrg=new java.util.Random();
//Scriverequìilcodiceper inizializzareA con numericasuali
//Si usirg.nexInt(5) per generareun interofra0 e 5

}intsomma(){//Scriverequìilcodiceper calcolarela somma
}}Schema delleclassida
realizzare

public class Interfaccia{
public static void main(Stringargv[]){

/* Scriverequìilcodicechecreaun oggetto
ditipoInsiemeDiInteri, lo inizializzae nestampa
la somma*/

}
}


