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Le potenzeintpower(intnumero, intesponente){
intrisultato=1;for(inti=1;i<=esponente;i++){

risultato=risultato*numero;
}returnrisultato;

}
�Implementareun metodoche

calcolala potenzadi un numero
intpower(intnumero, intesponente)
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Le potenze

intpower(intnumero, intesponente){
intrisultato=1;for(inti=1;i<=esponente;i++){

risultato=risultato*numero;
}returnrisultato;

}
risultato=risultato*numero

i<=esponente inti = 1true false
i++ intrisultato=1return risultato
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Il fattoriale
�Implementareun metodoche

calcolailfattoriale
intfattoriale(intnumero)

intfattoriale(intnumero){
intrisultato=1;for(inti=1;i<=numero;i++){

risultato=risultato*i;
}returnrisultato;

}
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Il fattoriale

intfattoriale(intnumero){
intrisultato=1;for(inti=numero;i>=2;i--){

risultato=risultato*i;
}returnrisultato;

}
risultato=risultato*i i>=2 inti = numerotrue false

i-- intrisultato=1return risultato
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Calcolare il massimo di un 
insieme

�Implementareun metodoche
presoin ingressoun array di 
intericalcolailmassimo

�Si assumachel’insieme
contengaalmenoun valore

intmax(intinsieme[])
intmax(intinsieme[])

intrisultato=insieme[0];
for(inti=1;i<insieme.length;i++){

if(insieme[i]>risultato)risultato=insieme[i];
}returnrisultato;

}
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Calcolare il massimo di un 
insieme

i<insieme.lengthtrue false

i++ intrisultato=insieme[0]i=1insieme[i]>risultato false
truerisultato=insieme[i]return risultato

intmax(intinsieme[])
intrisultato=insieme[0];
for(inti=1;i<insieme.length;i++){

if(insieme[i]>risultato)risultato=insieme[i];
}returnrisultato;

}
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Calcolare il massimo di un 
insieme II

�Implementareun metodoche
presoin ingressoun array di 
intericalcolailmassimo

�Nelcasoin cui l’insiemenon 
contenganessunvaloresi
restituiscaInteger.minValue

intmax(intinsieme[])
intmax(intinsieme[])

intrisultato=Integer.minValue;
for(inti=0;i<insieme.length;i++){

if(insieme[i]>risultato)risultato=insieme[i];
}returnrisultato;

}
�Integer èunaclassepredefinita

di Java�maxValue, minValuevariabili
checontengonoilmassimoe il
minimointerorappresentabile
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Il prodotto dei valori negativi 
di un insieme

�Implementareun metodoche
presoin ingressoun array di 
intericalcolailprodottodi tutti
i valorinegativi

�Si assumachel’insieme
contengaalmenoun valore

intprodottoNegativi(intinsieme[]) intprodottoNegativi(intinsieme[])
intrisultato=insieme[0];
for(inti=1;i<insieme.length;i++){

if(insieme[i]<0)risultato=risultato*insieme[i];
}returnrisultato;

}
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Il prodotto dei valori negativi 
di un insieme

intprodottoNegativi(intinsieme[])
intrisultato=insieme[0];
for(inti=1;i<insieme.length;i++){

if(insieme[i]<0)risultato=risultato*insieme[i];
}returnrisultato;

}
i<insieme.lengthtrue false

i++ intrisultato=insieme[0]i=1insieme[i]<0 false
true

risultato=risultato*insieme[i]return risultato
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Implementazione dei metodi: 
il conto corrente

Il conto corrente
�Si vuole implementare una classe che funzioni 

come un conto corrente. Il conto corrente ha 
un numero.  Dal conto corrente èpossbile 
versare o prelevare una cifra. 

�Per semplicitànon importa ricordarsi delle 
operazioni fatte, ma solo della disponibilità
attuale�Il prelievo deve essere possibile solo se c’è
sufficiente disponibilità

�L’oggetto deve rispondere indicando se 
l’operazione ha avuto successo oppure no

C
lasse C

ontoC
orrente

disponibilità

prelievo

versam
ento

num
ero
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Implementazione dei metodi: 
il conto corrente

ClassContoCorrente{
Stringnumero;
floatdisponibilità=0;
ContoCorrente(intn){numero=n;}
Stringprelievo(floatquantita){

if(disponibilita-quantita>=0)  { 
disponibilita=disponibilita-quantita;
return“ok”;}

else return“unsuccesfull”;
}Stringdeposito(floatquantita) {   

disponibilita=disponibilita+quantita;
return“ok”;   }

}
Return èl’istruzione che 
definisce il valore 
restituito dal metodo


